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O IMPACTO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NA SOCIEDADE

O mundo estd mudando devido ao desenvolvimento tecnolégico acelerado. Diariamente
empresas do mundo inteiro investem pesado em inovagdo com o objetivo de criar respostas
para as necessidades presentes no mercado. As novas tecnologias fazem parte desse
processo, mas € importante ressaltar que, mais do que abrir diferentes oportunidades de
negocios, elas proporcionam uma verdadeira revolugdo na sociedade, possibilitando a¢des
antes inimaginaveis e melhorando a qualidade de vida das pessoas.

Para ter provas desse fendmeno, basta observar o comportamento social, os instrumentos
de trabalho, os meios de comunicacao e de aprendizado. Todos sao diferentes do que era
ha alguns anos e parte disso é resultado desse desenvolvimento tecnolégico. Com o
advento e a popularizacdo da internet, por exemplo, 0 acesso a uma infinidade de
conteudos sobre os mais diversos temas foi facilitado, proporcionando maior independéncia
na busca por informagdes.

A IMPORTANCIA DA TECNOLOGIA NA VIDA DAS PESSOAS

Os beneficios que as novas tecnologias geram sao inumeros e se estendem a cada um dos
setores sociais, desde a area empresarial até a da saude. Para ilustrar melhor, pense nas
competi¢cdes paraolimpicas. Atletas com diferentes deficiéncias conseguem ter uma vida
normal, praticar esportes e participar de grandes competi¢des, conquistando, inclusive,
resultados comparados aos de um atleta sem necessidades especiais.

Este é o caso do alemao Markus Rehm, cuja perna foi amputada na adolescéncia apés um
acidente de barco. Em 2015, ele conseguiu a marca de 8,40 m no salto a distancia
utilizando uma prétese de fibra de carbono. A boa noticia € que essa tecnologia nao fica
restrita apenas aos esportistas, pois existem tipos de préteses adaptadas ao estilo de vida
de cada pessoa. Assim, ela pode andar, pular e correr normalmente, realizando
movimentos cada vez mais precisos. E o mais importante: participar novamente das
atividades sociais.

Em relacdo a educacdo, podemos retomar a importadncia da internet para o acesso ao
conhecimento. Quando se pensa nas salas de aulas, ela pode ser uma boa aliada. Deste
modo, educadores estdo cada vez mais desenvolvendo estratégias de ensino com
aplicativos ou softwares para atividades extracurriculares, tornando a aprendizagem mais
dindmica e divertida. Tablets e smartphones sdo aparelhos que também facilitaram o ensino
a distancia por meio do e-Learning, quebrando as antigas barreiras geograficas para o
acesso a educacao.

Um dos grandes destaques atuais s&o as tecnologias de comunicagdo. Elas tém
revolucionado a troca de informagdo entre as pessoas, impactando diretamente no




comportamento delas em aspectos pessoais e profissionais O contato esta mais rapido,
facil e acessivel, de modo que fazer reunides com os participantes que estdo em cidades
diferentes, por exemplo, ndo €é mais um problema. Tudo pode ser realizado
instantaneamente e em poucos cliques.

Além disso, focando mais no ramo dos negécios, a gestdo empresarial esta cada vez mais
simplificada e de facil compreensdo. O desenvolvimento de softwares hospedados em
nuvem, por exemplo, permite armazenar e administrar dados importantes, ajudando os
gestores a ter um maior controle do que acontece em seu empreendimento.

Inovar é a resposta para desenvolver novas tecnologias. Estes sdo apenas alguns
exemplos de como as novas tecnologias ajudam na qualidade de vida das pessoas. Mas
vocé sabe o que deve ser feito para desenvolvé-las? A resposta para essa pergunta é:
investir em inovacao. E por isso que as empresas est&o trabalhando na busca por solucdes
criativas a fim de aprimorar seus produtos e servicos ou mesmo perceber novas
possibilidades para suprir as caréncias ainda nao atendidas no mercado.

Inovar significa dar uma utilizacdo pratica as novas ideias e viabiliza-las para o uso
comercial. E no meio desse processo que as novas tecnologias surgem e, como
consequéncia, as dificuldades e os problemas tipicos de determinado momento sao
superados com um recurso revolucionario. Assim, a criatividade € o combustivel para gerar

novas ideias. E o resultado disso? A inovacgao.
www.inovaparg.com.br/

ATIVIDADES

1) “O que os jornais chamam de Era da Informagdo nada mais é que o atestado de
obito da cultura de massa — um estilo de vida que surgiu com Gutenberg, no século
XV, e foi a tonica da Revolugao Industrial. Até hoje vocé foi obrigado a assistir ao
mesmo filme que o vizinho, ler o mesmo jornal que outros 200 mil assinantes, comer
o mesmo molho de tomate industrializado e usar uma calga jeans do mesmo modelo
do seu amigo de trabalho. Esse tempo esta chegando ao fim”. BARREIRA, W. Era da
informagao: Tudo ao mesmo tempo agora. Superinteressante. n. 84, set. 1994.

O texto acima, escrito em 1994, realiza uma previsao acerca dos efeitos da Era da
Informagao na sociedade atual. Nessa perspectiva, as transformagoes tecnolégicas
propiciaram:

(A) A concesséo total de liberdade ao individuo.
(B) O fim da padronizagao cultural.

(C) O aumento da interatividade digital.

(D) A desregulacéo da moda.

2) “Ha muito tempo, o radio, a televisao e outros meios de comunicacao tém levado
informagées simultaneas a lugares remotos. Mas, por esses meios, somos apenas
ouvintes ou telespectadores. A possibilidade de selecionar as informagdes, no
momento e no local desejado, so6 foi viabilizada com a internet. A integragao por meio
das redes de informagao da uma nova dimensao ao espag¢o e cria uma nova forma de
agir sobre ele”.



LUCCI, E. A. et. al. Territério e sociedade no mundo globalizado: Geografia Geral e do
Brasil. 2a ed. Editora Saraiva, 2014. p.13 (adaptado).

A integracao das redes de informacao e do espago virtual ao espago geografico
reforga o conceito de...

(A) Unidade tecnoldgica.
(B) Ciberespaco.

(C) Espacialidade digital.
(D) Sacio Interatividade.



